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ZASADY OCENIANIA

7. ZAKRESU EDUKACJI INFORMATYCZNEJ - KLASY I -III SP

Zgodnie z wytycznymi Podstawy programowej zajecia z zakresu edukacji informatycznej nalezy
prowadzi¢ w korelacji z pozostalymi obszarami edukacji wezesnoszkolnej. W klasach I — III szkoty podstawowe;j
komputer ma by¢ wykorzystywany jako urzadzenie, ktére wzbogaca proces nauczania i uczenia sig.

Uczniowie:

e poznaja zasady obstugi komputera, zdobywaja podstawowa wiedz¢ na temat funkcjonowania niektorych
programow,

e tworza rysunki i prezentacje,

e pisza teksty,

e rozwijaja zainteresowania i utrwalajg wiadomosci korzystajac z edukacyjnych gier komputerowych
(programy edukacyjne)

e poznaja podstawowe zasady kodowania, programowania.

Podczas biezacych zaje¢ komputerowych uczniowie oceniani sa zgodnie z zalozeniami Oceniania ksztaltujacego

(skala:6w- wspaniale; 5w- bardzo dobrze; 4w- dobrze; 3w- zadowalajaco; 2w- pomysl; 1w- popraw sie!).

OCENA OPIS WYMAGAN
1w- popraw | Uczen nie jest oceniany negatywnie, nawet, jesli wykona prace nieprawidtowo. Pod uwage brane
sie! jest jego zaangazowanie 1 wysitek wlozony w prob¢ wykonania zadania. Nauczyciel wyjasnial

wowczas popelniony btad i naprowadza ucznia na poprawne rozwigzanie (udziela dodatkowych|
pytan pomocniczych, pozytywnie motywuje, zachgca do ponownego wykonania ¢wiczenia, na|
kolejnej lekcji wyznaczonej przez nauczyciela uczen moze wykonac prace jeszcze raz).

2w- pomysl!

Uczen:

potrafi wykonywac na komputerze proste zadania, zazwyczaj z pomocg nauczyciela
opanowal podstawowe umiejetnosci zawarte w programie nauczenia zajeé komputerowych,
na lekcji pracuje niesystematycznie, jego postgpy sg zmienne, nie konczy zadania

ma braki w wiadomosciach i umiejetnos$ciach, ale nie przekres$laja one mozliwosci
uzyskania przez ucznia podstawowej wiedzy i umiejetnosci z zajg¢ komputerowych w tokul
dalszej nauki.

3w-
zadowalajaco!

Uczen:

potrafi wykonywac¢ na komputerze proste zadania, czasami przy pomocy nauczyciela,
opanowal wiadomosci i umiej¢tnosci na poziomie nieprzekraczajagcym wymagan zawartych
W programie nauczania zaj¢¢ komputerowych,

na lekcjach stara si¢ pracowac systematycznie, wykazuje postepy,

w wigkszo$ci przypadkow konczy wykonywane na lekcji ¢wiczenia.

4w-
dobrze!

Uczen:

samodzielnie wykonuje na komputerze nie tylko proste zadania,

opanowatl wigkszo$¢ wiadomosci i umiejetnosci zawartych w programie nauczania zajgc
komputerowych,

na lekcjach pracuje systematycznie i wykazuje postepy,

prawie zawsze konczy wykonywane na lekcji ¢wiczenia i wykonuje je niemal bezbtednie.

Sw- bardzo
dobrze!

Uczen:

samodzielnie wykonuje wszystkie zadania na lekcji,

opanowatl wiadomosci i umiejgtnos$ci zawarte w programie nauczania zajgé
komputerowych,

na lekcji jest aktywny, pracuje systematycznie, potrafi pomagac¢ innym w pracy,
zawsze konczy wykonywane na lekcji ¢wiczenia i wykonuje je bezbtednie.
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6w- Uczen:
wspaniale! ¢ samodzielnie wykonuje wszystkie zadania na lekcji, zadania dodatkowe,
¢ ma wiadomosci i umiejetnosci wykraczajg poza te, ktore zawarte s3 w programie nauczania
zaje¢ komputerowych,
e wykonuje bezbtednie ¢wiczenia na lekcji, nalezy dostarcza¢ mu trudniejszych zadan,
e jest aktywny na lekcjach i pomaga innym.
Ocenie podlegaja:

e (¢wiczenia praktyczne przy komputerze,

e ¢wiczenia wykonywane w kartach pracy,

e wypowiedzi ustne ucznia,

e postawa ucznia (przestrzeganie regulaminu pracowni, aktywno$é, zaangazowanie, systematyczno$¢, praca
w grupie, samodzielno$¢, wytrwatos¢ 1 przezwycigzanie trudnosci).

KRYTERIA WYSTAWIANIA OCEN W KLASIE 1

OCENA OPIS WYMAGAN

2w- pomysl! | Uczen:

e podczas pracy przy komputerze wymaga ciggtego nadzoru nauczyciela

e nie zawsze pamigta o zasadach pracy obowigzujacych w szkolnej pracowni komputerowej,
¢ ma trudnosci z uruchamianiem komputera,

e potrzebuje pomocy nauczyciela, aby wykonaé operacje za pomoca myszy,

e 7z pomocg nauczyciela probuje wykonaé prosty rysunek na zadany temat, nie konczy pracy.

3w- Uczef:
zadowalajaco! e zna niektore zasady bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,
e potrzebuje pomocy nauczyciela, aby uruchomi¢ wybrany program,
e zna niektdre elementy zestawu komputerowego,
e 7z pomocg nauczyciela korzysta z edytora graficznego i tekstowego,
e ma trudnos$ci z zapisywaniem wyrazow, zdan.

4w- Uczen:
dobrze! e wie, ze dluga praca przy komputerze szkodzi zdrowiu,
e prawidlowo uruchamia zestaw i program komputerowy,
e zna wigkszo$¢ narzedzi programu graficznego Paint i korzysta z nich do tworzenia rysunku,
e po pokazie nauczyciela korzysta z klawiatury w celu napisania wyrazow, w zapisie robi
pojedyncze bledy.

Sw- bardzo Uczen:
dobrze! e pamigta o zasadach obowigzujacych w pracowni komputerowej,
dostrzega zagrozenie wynikajace z korzystania z Internetu,
sprawnie wykonuje operacje za pomocg myszy i klawiatury,
zna i nazywa elementy zestawu komputerowego,
prawidtowo uruchamia i obsluguje programy z pulpitu,
zna przyciski przybornika programu graficznego Paint i potrafi wykorzystac je do
tworzenia rysunku,
e postuguje si¢ wybranymi klawiszami na klawiaturze,
e pisze zdanie w edytorze graficznym i tekstowym.

6w- Uczen:
e dostrzega zagrozenia wynikajace z nieprzestrzegania zasad bezpiecznej pracy z

wspaniale!
komputerem,




é ZASADY OCENIANIA Z ZAKRESU EDUKACJI INFORMATYCZNEJKLASY I - 111 SP NR 2 Z OD W SZCZECINIE

OD ROKU 2025-2026

sprawnie korzysta z programu graficznego Paint w trakcie rysowania rysunku,
potrafi napisa¢ krotki tekst, formatuje go,

samodzielnie korzysta z wybranych klawiszy na klawiaturze,

uruchamia poznane programy (réwniez z paska Menu).

KRYTERIA WYSTAWIANIA OCEN W KLASIE II

OCENA

OPIS WYMAGAN

2w- pomysl!

Uczen:

podczas pracy przy komputerze wymaga cigglego nadzoru nauczyciela,

sporadycznie potrzebuje pomocy nauczyciela podczas korzystania z myszy i klawiatury,
z pomocg nauczyciela probuje wykonaé prosty rysunek na zadany temat w programie
graficznym Paint, nie konczy pracy,

ma duze trudnosci w postugiwaniu si¢ klawiatura.

3w-
zadowalajaco!

Uczen:

pamigta niektore zasady obowigzujace w pracowni komputerowej, wymaga nadzoru
nauczyciela,

potrzebuje pomocy, aby uruchomi¢ wybrany program (réwniez multimedialny),

zna niektore elementy zestawu komputerowego,

z pomoca nauczyciela otwiera pole tekstowe programu graficznego Paint i umieszcza
wnim kilka wyrazow,

ma trudnosci z zapisywaniem zmian wprowadzonych w rysunku,

w edytorze tekstowym pracuje z pomocg nauczyciela,

ma trudnosci w postugiwaniu si¢ klawiaturg do napisania krotkiego tekstu.

4w-
dobrze!

Uczen:

pamigta o zasadach obowigzujacych w pracowni komputerowe;j,

wie, ze dtuga praca przy komputerze szkodzi zdrowiu,

samodzielnie uruchamia zestaw komputerowy i program komputerowy,

postuguje sie przyciskami programu graficznego Paint i potrafi wykorzystac¢ je do
tworzenia rysunku,

zna i wykorzystuje podczas pracy jeden z poznanych sposobow kopiowania i wklejania,
pisze i formatuje tekst po wyjasnieniu i pokazie nauczyciela.

Sw- bardzo
dobrze!

Uczen:

wzorowo zachowuje si¢ w pracowni komputerowej,

sprawnie wykonuje operacje za pomocg myszy i klawiatury

prawidlowo uruchamia i obstuguje programy multimedialne,

samodzielnie tworzy oryginalne kompozycje graficzne w programie Paint,

zna i wykorzystuje rozne sposoby kopiowania i wklejania rysunku i tekstu,
samodzielnie pisze i formatuje tekst wedlug podanych wskazéwek,

zapisuje zmiany wprowadzone w rysunku korzystajac z polecenia Zapisz w menu Plik.

6w-

wspaniale!

Uczen:

dostrzega zagrozenia wynikajace z nieprzestrzegania zasad bezpiecznej pracy z
komputerem,
sprawnie wykonuje zadania zgodnie ze scenariuszem programéw multimedialnych,

swiadomie wykorzystuje gry i zabawy edukacyjne do utrwalenia, pogtebiania i zdobywania

wiedzy,
bierze udziat w konkursach szkolnych i pozaszkolnych i osiaga w nich sukcesy.




é ZASADY OCENIANIA Z ZAKRESU EDUKACJI INFORMATYCZNEJKLASY I - 111 SP NR 2 Z OD W SZCZECINIE

OD ROKU 2025-2026

KRYTERIA WYSTAWIANIA OCEN W KLASIE III

OCENA

OPIS WYMAGAN

2w- pomysl!

Uczen:

podczas pracy przy komputerze wymaga ciaglego nadzoru nauczyciela,
uruchamia zestaw komputerowy korzystajac ze wskazéwek nauczyciela,
potrzebuje mobilizacji do zakonczenia pracy graficznej i tekstowe;j,

nie zapisuje tekstu, myli przyciski na klawiaturze.

3w-
zadowalajaco!

Uczen:

pamigta niektoére zasady obowigzujace w pracowni komputerowej, wymaga nadzoru
nauczyciela,

uruchamia programy multimedialne kierujac si¢ wskazoéwkami nauczyciela,

tworzy schematyczne rysunki w programie graficznym Paint,

z pomocg nauczyciela zaznacza i przesuwa wybrane elementy rysunku,

z trudnoscig zapisuje tekst, myli przyciski na klawiaturze,

kopiuje, wkleja tekst i rysunek wedtug wskazowek nauczyciela.

4w-
dobrze!

Uczen:

prawidtowo zachowuje si¢ w pracowni komputerowe;j,

tworzy proste kompozycje w programie graficznym Paint,

pisze i formatuje tekst wedlug wskazowek nauczyciela, wstawia niektore Autoksztalty,
Cliparty,

po wyjasnieniu kopiuje, wkleja tekst i rysunek,

postuguje si¢ klawiatura,

tworzy, przy objasnieniu nauczyciela, prosta prezentacj¢ w programie PowerPoint,

zna kalkulator,

tworzy folder i z pomoca zapisuje w nim prace.

Sw- bardzo
dobrze!

Uczen:

wzorowo zachowuje si¢ w pracowni komputerowej,

dostrzega zagrozenie wynikajace z korzystania z Sieci i multimediow,

samodzielnie odtwarza animacje i prezentacje multimedialne,

tworzy oryginalne kompozycje graficzne w programie graficznym Paint,
samodzielnie zaznacza, przesuwa, przerzuca w pionie i w poziomie wybrane elementy w
kompozycji,

pisze i formatuje tekst wedtug podanych wskazowek, wstawia Autoksztalty, Cliparty,
zna i wykorzystuje rozne sposoby kopiowania i wklejania tekstu i rysunku,

zna i prawidlowo postuguje si¢ klawiatura,

tworzy prezentacj¢ w programie PowerPoint lub podobnym

tworzy folder i zapisuje w min prace.

6w-

wspaniale!

Uczen:

sprawnie przeglada i przyswaja nowe informacje zawarte na wybranych stronach
internetowych do pogtebiania wiedzy z roznych dyscyplin,

swiadomie wykorzystuje gry i zabawy edukacyjne zawarte na stronach WWW do
utrwalenia, poglebiania i zdobywania wiedzy,

sprawnie postuguje si¢ programem Scratch Junior,

bierze udziat w konkursach szkolnych i pozaszkolnych i osiagga w nich sukcesy.
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— edukacja informatyczna, klasy 1-3
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Klasa Poziom podstawowy Poziom pelny Poziom wyro6zniajacy
Klasa 1 * Zna zasady bezpiecznego  Samodzielnie loguje si¢ » Tworzy rysunki z uzyciem
korzystania ze sprzetu. do komputera/aplikacji. réznych narzedzi programu.
* Uruchamia i wylacza komputer. » Tworzy rysunki w » Samodzielnie zapisuje
* Rozpoznaje monitor, programie graficznym i i odnajduje swoje pliki.
klawiaturg, mysz. zapisuje je. * Pisze krotkie teksty
* Postuguje si¢ myszg i * Pisze krotkie zdanie w z uzyciem polskich znakéw
klawiaturg w prostych edytorze tekstu. i formatowania.
¢wiczeniach. * Rozumie potrzebg * Stosuje zasady netykiety.
* Korzysta z prostych programéw | ostroznosci w internecie. » Wskazuje zagrozenia
edukacyjnych. * Korzysta z zwigzane z internetem.
multimedialnych ¢wiczen
do nauki.
Klasa 2 * Sprawnie uzywa myszy i » Tworzy i zapisuje » Tworzy dokumenty taczace
klawiatury (pisanie, przecigganie, dokumenty tekstowe i tekst i grafike (np.
usuwanie). rysunki. zaproszenie).
» Tworzy proste rysunki i teksty. * Edytuje tekst (czcionka, « Swiadomie i kreatywnie
* Otwiera strony wskazane przez kolor, wyrownanie). uzywa narzedzi graficznych.
nauczyciela. * Porzadkuje pliki w * Samodzielnie korzysta z
*» Zna zasady bezpieczenstwa (nie folderach. wyszukiwarki internetowe;.
podaje danych). » Korzysta z programéw * Rozpoznaje sytuacje
* Rozréznia urzadzenia cyfrowe. edukacyjnych wymagajgce pomocy
rozwijajacych logiczne dorostego.
myslenie. * Podejmuje proby pracy w
* Rozumie, czym jest prostym srodowisku
program komputerowy. programistycznym.
Klasa3 | « Sprawnie postuguje si¢ myszg i * Tworzy rozbudowane » Tworzy projekty

klawiaturg.

» Tworzy krotkie teksty i rysunki.

* Obstuguje proste aplikacje
edukacyjne.
* Zna zasady bezpieczenstwa w
internecie.
* Korzysta z multimedialnych
pomocy dydaktycznych.

prace z tekstem, obrazem i
formatowaniem.
* Porzadkuje pliki w
folderach.
* Korzysta z internetu jako
zrodia wiedzy.
* Przygotowuje prosta

* Rozumie ochrong
prywatno$ci w sieci.

prezentacje multimedialng.

multimedialne (prezentacja,
plakat, kartka interaktywna).
 Samodzielnie wyszukuje i
ocenia informacje w internecie.
» Tworzy animacje lub gry w
Scratchu.

* Rozwija wlasne
zainteresowania cyfrowe (np.
edycja zdje¢, dzwickow).

» Wskazuje zagrozenia cyfrowe
i wie, jak reagowac.




