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PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z IFORMATYKI W KLASIE 4-6
SPNR2ZOD W SZCZECINIE

Podstawa prawna:
Przedmiotowe zasady oceniania zostaly opracowane w oparciu o wewnatrzszkolne zasady

oceniania ujete w Statucie ZSO nr 4 w Szczecinie.

I. Celem Przedmiotowego Systemu Oceniania jest:

1. Poinformowanie ucznia o poziomie jego osiggni¢¢ edukacyjnych postgpach w tym
zakresie.

2. Wspomaganie ucznia w samodzielnym planowaniu swojego rozwoju.

3. Motywowanie ucznia do dalszej pracy.

4. Dostarczanie rodzicom i nauczycielom informacji o postgpach, trudnosciach

I specjalnych uzdolnieniach ucznia.
5. Umozliwienie nauczycielom doskonalenia organizacji i metod pracy dydaktyczno-

wychowawczej.

Il . Cele ksztalcenia — wymagania ogolne

1. Rozumienie, analizowanie 1 rozwigzywanie probleméw na bazie logicznego
1 abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego 1 sposobOw reprezentowania
informacji.

2. Programowanie 1 rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera oraz
innych urzadzen cyfrowych: uktadanie 1 programowanie algorytmoéw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.

3. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi,
w tym znajomo$¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych 1 sieci komputerowych oraz
wykonywania obliczen 1 programow.

4. Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspolpraca w grupie,
w tym w S$rodowiskach wirtualnych, udzial w projektach zespolowych oraz zarzadzanie
projektami.

5. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji
1 ochrony danych, praw wlasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspoizycia
spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologia 1 ich uwzglednienie dla

bezpieczenstwa swojego i innych.
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I1l.  Tresci nauczania — wymagania szczegotowe

Klasy IV-VI

l. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow. Uczen:

1) tworzy 1 porzadkuje w postaci sekwencji (liniowo) lub drzewa (nieliniowo)
informacje, takie jak:

a) obrazki i teksty ilustrujgce wybrane sytuacje,

b)  obiekty z uwzglednieniem ich cech charakterystycznych;

2) formutuje 1 zapisuje w postaci algorytméw polecenia sktadajace si¢ na:

a) rozwigzanie problemow z zycia codziennego i z réznych przedmiotdw, np. liczenie
sredniej, pisemne wykonanie dziatan arytmetycznych, takich jak dodawanie i odejmowanie,
b) osiggnigcie postawionego celu, w tym znalezienie elementu w zbiorze
nieuporzadkowanym lub  uporzadkowanym, =znalezienie elementu najmniejszego
i najwiekszego,

C) sterowanie robotem lub obiektem na ekranie;

3) w algorytmicznym rozwigzywaniu problemu wyr6znia podstawowe kroki: okreslenie
problemu 1 celu do osiagnigcia, analiza sytuacji problemowej, opracowanie rozwigzania,
sprawdzenie rozwigzania problemu dla przykladowych danych, zapisanie rozwigzania

w postaci schematu lub programu.

1. Programowanie i rozwigzywanie problemow 7 wykorzystaniem komputera i innych
urzgdzen cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym j¢zyku programowania:

a) pomysty historyjek 1 rozwigzania probleméw, w tym proste algorytmy
z wykorzystaniem polecen sekwencyjnych, warunkowych 1 iteracyjnych oraz zdarzen,

b) prosty program sterujacy robotem lub innym obiektem na ekranie komputera;

2) testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi
zatozeniami 1 ewentualnie je poprawia, objasnia przebieg dziatania programéw;

3) przygotowuje 1 prezentuje rozwigzania problemow, postugujac si¢ podstawowymi
aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia
prezentacji multimedialnej) na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujac si¢ przy tym

umiejg¢tnosciami:
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a) tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomoca wybranych narzedzi,
przeksztalca obrazy, uzupeinia grafike tekstem,

b) tworzenia dokumentow tekstowych: dobiera czcionke, formatuje akapity, wstawia do
tekstu ilustracje, napisy 1 ksztatty, tworzy tabele oraz listy numerowane i punktowane,

c) korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania zadan zwigzanych
z prostymi obliczeniami: wprowadza dane do arkusza, formatuje komorki, definiuje proste
formuty 1 dobiera wykresy do danych i celoéw obliczen,

d) tworzenia krotkich prezentacji multimedialnych taczacych tekst z grafikg, korzysta
przy tym z gotowych szablonow lub projektuje wedtug wlasnych pomystow;

4) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby

w komputerze lub w innych urzadzeniach, a takze w srodowiskach wirtualnych (w chmurze).

I1l.  Postugiwanie si¢ komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

1) opisuje funkcje podstawowych elementow komputera i urzadzen zewnetrznych oraz:
a) korzysta z urzadzen do nagrywania obrazéw, dzwiekéw 1 filmow, w tym urzadzen
mobilnych,

b) wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie cyfrowe do gromadzenia, porzadkowania

1 selekcjonowania wlasnych zasobow;

2) wykorzystuje sie¢ komputerowa (szkolna, sie¢ internet):
a) do wyszukiwania potrzebnych informacji i zasobéw edukacyjnych, nawigujac miedzy
stronami,

b) jako medium komunikacyjne,
c) do pracy w wirtualnym S$rodowisku (na platformie, w chmurze), stosujac si¢ do
sposobow 1 zasad pracy w takim §rodowisku,

d) organizuje swoje pliki w folderach umieszczonych lokalnie lub w sieci.

IV.  Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

1) uczestniczy w zespotowym rozwigzaniu problemu postugujac si¢ technologia taka jak:
poczta elektroniczna, forum, wirtualne S$rodowisko ksztalcenia, dedykowany portal
edukacyjny;

2) identyfikuje 1 docenia korzySci ptynace ze wspdlpracy nad wspolnym

rozwigzywaniem problemows;
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3) respektuje zasade rownosci w dostepie do technologii i do informacji, w tym
w dostepie do komputerow w spotecznosci szkolnej;

4) okresla zawody 1 wymienia przyklady z zycia codziennego, w ktorych sg

wykorzystywane kompetencje informatyczne.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1) postuguje si¢ technologia zgodnie z przyjetymi zasadami 1 prawem; przestrzega zasad
bezpieczenstwa 1 higieny pracy;

2) uznaje i respektuje prawo do prywatnosci danych i informacji oraz prawo do
wlasnosci intelektualnej;

3) wymienia zagrozenia zwigzane z powszechnym dostegpem do technologii oraz do
informacji 1 opisuje metody wystrzegania si¢ ich;

4) stosuje profilaktyke antywirusowa i potrafi zabezpieczy¢ przed zagrozeniem komputer

wraz z zawartymi w nim informacjami.
Iv. Warunki i sposob realizacji
Od klasy 1V zajecia informatyki zaczynajg mie¢ charakter bardziej formalny.

1) Uczniowie nadal zajmuja si¢ ré6znymi sytuacjami problemowymi, przedstawianymi
w sposOb opisowy, w tym za pomocg ilustracji i historyjek, ale tworza je samodzielnie
1 abstrahuja z nich dziatania, ktore sktadajg si¢ na witasne realizacje w postaci programow lub
czynnosci wykonywanych w innych programach.

2) Rozwijaja w ten sposob podejscie algorytmiczne przy rozwigzywaniu roéznorodnych
sytuacji problemowych z r6znych dziedzin.

3) Postuguja si¢ komputerem rozwijajac rOwniez umiej¢tnosci wyrazania swoich mysli
i ich prezentacji, ktore wykonujg indywidualnie, a takze zespotowo, w tym przy realizacji

projektéw dotyczacych problemoéw z roznych dziedzin.

4) W sieci poszukuja informacji przydatnych w rozwigzywaniu stawianych zadan
problemow.

5) Doceniajg role wspotpracy w rozwoju swojej wiedzy 1 umiejgtnosci.

6) Postepuja odpowiedzialnie i etycznie w srodowisku komputerowo-sieciowym.

7) Przy uzyciu dostgpnego oprogramowania uczniowie realizuja projekty i rozwijaja

kompetencje zespolowego rozwigzywania problemdéw pochodzacych z rdéznych dziedzin.

4
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8) Podczas zaje¢ kazdy uczen powinien mie¢ do swojej dyspozycji osobny komputer
z dostepem do internetu i odpowiednim oprogramowaniem.

9) W trakcie prac nad projektami (indywidualnymi lub zespotowymi) uczniowie powinni
mie¢ rowniez mozliwo$¢ korzystania z komputerow lub innych urzadzen cyfrowych,

w zaleznosci od potrzeb wynikajacych z charakteru zaje¢, realizowanych celow i tematdw.
V. Kryteria oceniania i metody sprawdzania osiggnieé uczniow.

1. Uczniowie informowani sg o szczegdétowych wymaganiach do jednostek tematycznych
przed rozpoczgciem realizacji tych jednostek.

2. W przypadku ucznia posiadajacego opini¢ PPP lub/i orzeczenie o potrzebie ksztalcenia
specjalnego albo indywidualnego nauczania dostosowanie wymagan edukacyjnych do
indywidualnych potrzeb psychofizycznych i edukacyjnych ucznia moze nastgpi¢ na podstawie
tego orzeczenia. Zasady postepowania w szczegolnych przypadkach
$ 40 Statutu.

3. Ocena osiggnig¢ ucznia polega na rozpoznaniu stopnia opanowania przez niego
wiadomo$ci 1 umiej¢tnosci rozwigzywania zadan w stosunku do wymagan edukacyjnych

wynikajacych z podstawy programowej. Przy ocenianiu osiggni¢¢ uczniow nalezy zwrocicé

uwage na:
1) rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow;
2) programowanie 1 rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz

innych urzadzen cyfrowych,

3) postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi 1 sieciami komputerowymi,

4) rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspotpraca w grupie,

5) przestrzeganie prawa i zasad bezpieczefstwa,

6) respektowanie prywatno$ci informacji 1 ochrony danych, praw wlasnosci

intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspoétzycia spotecznego,

7) ocena zagrozen zwigzanych z technologia i ich uwzglednienie dla bezpieczenstwa
swojego i innych.

4, Oceng osiggni¢¢ ucznia mozna sformutowaé¢ z wykorzystaniem zaproponowanych
kryteriow odnoszacych si¢ do szesciostopniowej skali ocen.

1) Stopien celujacy otrzymuje uczen, ktory pracuje systematycznie, wykonuje wszystkie
zadania samodzielnie, a takze starannie i poprawnie pod wzglegdem merytorycznym.

Opanowat wymagang wiedze 1 umiejetnosci, wykazuje si¢ duzym zaangazowaniem na lekcji,
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a podczas wykonywania praktycznych zadah bezpiecznie postuguje si¢ narz¢dziami i dba
o wlasciwg organizacje miejsca pracy.

2) Stopien bardzo dobry przystuguje uczniowi, ktéry pracuje systematycznie i z reguty
samodzielnie oraz wykonuje zadania poprawnie pod wzgledem merytorycznym. Ponadto
wykonuje dziatania informatyczne w odpowiednio zorganizowanym miejscu pracy
1 z zachowaniem podstawowych zasad bezpieczenstwa.

3) Stopien dobry uzyskuje uczen, ktory podczas pracy na lekcjach korzysta z niewielkiej
pomocy nauczyciela lub kolezanek i1 kolegdw. Podczas wykonywania prac praktycznych
wiasciwie dobiera narzedzia i utrzymuje porzadek na swoim stanowisku.

4) Stopien dostateczny przeznaczony jest dla ucznia, ktdry pracuje systematycznie, ale
podczas realizowania dziatan w duzej mierze korzysta z pomocy innych osob, a tresci
nauczania opanowal na poziomie nizszym niz dostateczny. Na stanowisku pracy nie
zachowuje porzadku.

5) Stopien dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktory z trudem wykonuje dziatania
zaplanowane do zrealizowania podczas lekcji, ale podejmuje w tym kierunku starania. Ze
sprawdzianow osigga wyniki ponizej oceny dostatecznej. Pracuje niesystematycznie, czgsto
jest nieprzygotowany do lekcji.

6) Stopien niedostateczny uzyskuje uczen, ktéry nie zdobyt wiadomosci 1 umiejgtnosci
niezbednych do dalszego ksztatcenia. W trakcie pracy na lekcji nie wykazuje zaangazowania,
przewaznie jest nieprzygotowany do zajec i lekcewazy podstawowe obowiazki szkolne.

5. Podczas oceniania osiggnie¢ uczniow poza wiedza i umiej¢tnosciami nalezy wzia¢ pod
uwagg:

1) aktywno$¢ podczas lekcji,

2) zaangazowanie w wykonywane zadania,

3) umiejetnos¢ pracy w grupie,

4) obowigzkowos¢ 1 systematycznosc,

5) udziat w pracach na rzecz szkoty 1 ochrony srodowiska naturalnego.

6. W nauczaniu informatyki ocenie moga podlega¢ nastepujace formy pracy:
1) test,

2) sprawdzian,

3) zadanie praktyczne,
4) zadanie domowe,

5) aktywno$¢ na lekcji,

6) odpowiedz ustna,
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7) praca pozalekcyjna (np. konkurs, projekt).

8) inne formy aktywnos$ci dostosowane do warunkéw zdalnego nauczania.

7. Na lekcji stosuje si¢ element wspomagajacy Ocenianie Ksztaltujgce nie rezygnujac
z Oceniania Sumujacego. Ten pierwszy rodzaj oceniania (OK) ma pomdc uczniowi w uczeniu
si¢, wskaza¢ kierunki rozwoju, utatwi¢ codzienng pracg. Ten drugi rodzaj oceniania (OS)
podsumowuje kolejne etapy pracy i jest konieczny dla wystawienia oceny $rédrocznej oraz
rocznej.

1) W ocenianiu szkolnym dazy si¢ do spelnienia wymogdéw obiektywnos$ci poprzez
jasnos$¢ kryteriow i procedur oceny, czyli informacje o tym, na co uczen musi koniecznie
zwrécié uwage na lekcji, co jest najwazniejsze. Nazywa si¢ to NaCoBeZu /na co bede
zwracaé uwage/.

2) Pytania kluczowe to pytania, ktore sktaniajg uczniow do myslenia. pytania ukazuja
uczniom szerszy kontekst omawianego zagadnienia, zachecaja do poszukiwania odpowiedzi
i silniej angazuja w nauke.

3) Nauczyciel stosuje efektywna informacje zwrotng. Przekazuje uczniowi komentarz do
jego pracy, wyszczegllnienie 1 docenienie dobrych elementow pracy ucznia, elementow
wymagajacych poprawienia lub dodatkowej pracy ze strony ucznia, wskazoéwki co do
sposobu poprawienia konkretnej pracy, kierunku w jakim uczen powinien pracowac dale;j.

4) Informacja zwrotna musi by¢ $cisle zwigzana z kryteriami oceniania okre§lonymi
przed wykonaniem zadania (czyli z NaCoBeZu).

5) Nauczyciel wprowadza samoocene i ocene kolezenskq. Uczniowie — na podstawie
podanych kryteriow oceniania — wzajemnie recenzujg swoje prace, dajg sobie wzajemnie
wskazdwki, jak je poprawi¢. Ma to dwojaki sens: z jednej strony dobrze rozumieja kolegg,
ktérego prace sprawdzaja, gdyz przed chwila wykonywali to samo zadanie, a z drugiej — ucza
si¢ od swojego kolegi: ustalania kryteriow oceniania (co oceniam?) i umiejetno$ci dawania
informacji zwrotnej (jak to komunikuje?) Jesli uczen sam potrafi ocenié¢, ile si¢ nauczyl 1 co
jeszcze musi zrobi€, aby osiggnag¢ wyznaczony cel, to pomaga mu to w procesie uczenia si¢

I czyni z niego aktywnego i odpowiedzialnego uczestnika tego procesu.

VI. Zasady oceniania:

1) prac klasowych/ sprawdzianow:

a) material przewidziany do kontroli musi by¢ zapowiedziany, co najmniej na tydzien przed
terminem pracy klasowej; praca klasowa powinna by¢ poprzedzona lekcja powtdrzeniowa;

b) termin pracy klasowej musi by¢ zapisany w dzienniku lekcyjnym;

7
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¢) w ciggu dnia moze si¢ odby¢ tylko jedna pisemna praca klasowa;

d) w tygodniu nie mogg si¢ odbywac wigcej niz trzy prace klasowe;

€) obecno$¢ ucznia na zapowiedzianej pracy klasowej jest obowigzkowa;

f) uczen, ktory nie zglosit si¢ na prace klasowg lub sprawdzian, ma od dnia powrotu do szkoty
dwa tygodnie na napisanie zaleglej pracy, jezeli tego nie uczyni, otrzymuje 0%;

g) przy nieobecnos$ci ucznia na pracy klasowej lub sprawdzianie wstawiamy "0" w dniu
pisania tej pracy, ktore ma charakter informacji. W momencie napisania pracy (w okreslonym
terminie) 0% zostanie zastgpione oceng i nie bedzie ono liczone do $redniej z przedmiotu;

h) poprawione i ocenione prace klasowe powinny by¢ oddane uczniowi w terminie dwoch
tygodni od daty ich napisania, a prace z jezyka polskiego nie pdzniej niz w trzeCim
tygodniu;

1) w okresie zagrozenia epidemicznego czas oddania poprawionych i1 ocenionych prac
pisanych w trybie stacjonarnym moze by¢ wydluzony o czas konieczny na kwarantanne, tj.
0 dwa - trzy dni.

j) po terminie wyznaczonym na sprawdzenie ocena wyrazona w procentach moze by¢
wpisana tylko za zgoda ucznia;

k) uczen, ktory korzysta w czasie kartkowek, sprawdziandéw i prac klasowych z telefonu

komorkowego lub innych niedozwolonych pomocy, otrzymuje 0% bez mozliwosci

poprawy; (...)

2) kartkowek:

a) kartkdéwka obejmuje swym zakresem co najwyzej trzy ostatnie rézne tematy lekcyjne;

b) kartkoéwka nie musi by¢ wczesniej zapowiadana,;

c) czas trwania kartkowki nie moze przekroczy¢ 20 minut;

d) oddanie uczniowi poprawionej i ocenionej kartkowki powinno nastgpi¢ w terminie do
dwoch tygodni od daty jej napisania; po terminie wyznaczonym na sprawdzenie ocena moze
by¢ wpisana tylko za zgodg ucznia;

e) wczesniejsze zgloszenie przez ucznia przyshugujagcego mu ,,nieprzygotowania” lub
,»szczesliwego numerka” automatycznie zwalnia go z pisania niezapowiedzianej kartkowki;

f) przy nieobecnosci na zapowiedzianej kartkowce wstawia si¢ "0" w dniu jej pisania, ktore
ma charakter informacyjny. W momencie napisania pracy (w przeciggu 2 tygodni od powrotu

do szkoty) 0% zostanie zastgpione oceng i nie bedzie ono liczone do $redniej z przedmiotu.



=

@ PZ0O z informatyki w klasach IV-VI SP nr 2 z OD w Szczecinie

VII. Zasady poprawiania ocen:

1) uczen ma prawo poprawi¢ oceny w skali od 0%-100%;

2) uczen ma prawo jednokrotnego poprawienia wszystkich ocen wyrazonych w procentach ze
sprawdzianow, prac klasowych. sprawdzianow typu egzaminacyjnego w nieprzekraczalnym
terminie 2 tygodni od daty ich oddania;

3) uczen ma prawo jednokrotnego poprawienia oceny wyrazonej w procentach z kartkowek
zapowiedzianych w nieprzekraczalnym terminie 2 tygodni od daty ich oddania; (...)

6) za oceng procentowg poprawiong przez ucznia uwaza si¢ tylko ocene¢ z poprawy (nawet,
jesli jest nizsza) i jest ona ostateczna;

7) otrzymywane przez ucznia oceny wynikajace z biezacej kontroli wiedzy i umiejgtnosci
(odpowiedzi ustne, zadania domowe, ¢wiczenia, kartkowki niezapowiedziane itp.)

podlegaja poprawie;

8) zakres materialu na poprawie nie moze by¢ wigkszy od obowigzujacego w pierwszym
terminie.

4. Podlegajace ocenie prace pisemne (prace klasowe i okreslone prace domowe) sa
przechowywane przez nauczyciela przez okres roku szkolnego.

5. Czestotliwos¢ sprawdzania osiagnig¢ edukacyjnych ucznia precyzuja poszczegdlne
przedmiotowe systemy oceniania, przy zatozeniu, ze kazdy uczen w ciagu potrocza nauki
powinien by¢ oceniony z zakresu wiedzy, umiej¢tnosci 1 postaw. Przyjmuje si¢ nastepujaca
ilos¢ ocen w semestrze dla przedmiotow realizowanych w wymiarze tygodniowym: jedna
godzina tygodniowo — minimum 3 oceny.

6. Uczen ma prawo do zgloszenia nieprzygotowania do zaje¢ dwa razy w roku.

1) zgloszenie np powinno by¢ odnotowane w dzienniku lekcyjnym (symbol ,,np”).

2) nieobecnos$ci uczniow jedno -, dwu — i trzydniowe na zajeciach szkolnych nie zwalniaja
ich z przygotowania do zaj¢é, je$li takowe ma miejsce, uczen powinien zglosié
nieprzygotowanie;

3) dopiero dtuzsza nieobecnos¢ ucznia (powyzej 3 dni) zwalnia go z przygotowania do zajec.
Uczen jest zobowigzany do nadrobienia zaleglo$ci w terminie ustalonym z nauczycielem
przedmiotu.

7. Uczen ma prawo do skorzystania ze ,,szcze$liwego numerka” losowanego codziennie
zgodnie z regulaminem Samorzadu Uczniowskiego. Szczesliwy numerek zwalnia z oceny
za zadanie domowe, odpowiedzi ustnych, niezapowiedzianych kartkowek, ale nie zwalnia

z zapowiedzianych wczesniej form prac pisemnych i ustnych.
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8. Uczen ma prawo do skorzystania z tzw. ,,numerka sportowca” nastgpnego dnia po udziale
w turniejach i zawodach sportowych. Numerek sportowca zwalnia go z oceny za zadanie
domowe, odpowiedz ustng, niezapowiedziang kartkéwke, ale nie zwalnia z zapowiedzianych
wczesniej form prac pisemnych. W przypadku udzialu ucznia w zawodach na szczeblu
wojewodzkim ,,numerek sportowca” zwalnia rowniez z zapowiedzianych prac klasowych
1 sprawdzianow.

9. Uczen ma prawo do zwolnienia decyzjg nauczyciela prowadzacego lub wychowawcy
z zaje¢ edukacyjnych przez tydzien, jezeli przygotowuje si¢ do konkursow przedmiotowych
na etapie rejonowym lub wojewddzkim.

10. Uczen przygotowujacy si¢ do konkurséw jest zwolniony z biezacego przygotowywania
si¢ do zajec.

11. Po odbyciu konkursu uczen ma obowigzek zaliczy¢ tylko prace klasowe (ktore pisane

byly w czasie jego przygotowywania si¢ do konkursu) w terminie uzgodnionym z n-lem.
We wszystkich kwestiach nieujetych w powyzszych punktach obowigzujq odpowiednie zapisy
w WZO (wypis ze statutu).

Przedmiotowe Zasady Oceniania zostaly opracowane zgodnie ze Statutem ZSO nr 4

I obowigzujq od roku szkolnego 2021/2022.

Opracowat nauczyciel informatyki

10



